Konkurss "TAKO 2007. aasta edukaim võistluskoer"
Võistluskategooriad:
A. TAKO SK Aastakoer 2007
B. TAKO Agility Aastakoer 2007

AUHINNAD
A. TAKO SK Aastakoer 2007
1. koht - Karikas, aunimetus: TAKO SK Aastakoer 2007, rahaline preemia 1000.- EEK
2. koht - rahaline preemia 500.- EEK
3. koht - rahaline preemia 250.- EEK

B. TAKO Agility Aastakoer 2007
1. koht - Karikas, aunimetus: TAKO Agility Aastakoer 2007, rahaline preemia 1000.- EEK
2. koht - rahaline preemia 500.- EEK
3. koht - rahaline preemia 250.- EEK


KONKURSI REEGLID
1. Arvesse lähevad kõik ametlikud võistluste dokumenteeritud tulemused.
2. Arvestus toimub võistluspaaride kaupa.

3. Arvesse lähevad tulemused, mille sooritamise hetkel on koerajuht TAKO liige.

3.1 SK-s arvestatakse maksimaalselt 5-t paremat tulemust

3.2 Agilitys arvestatakse maksimaalselt 15-t parimat tulemust

3.3 Agilitys ei arvestata võistkondlike jooksude tulemusi

3.4 koondtulemustega agility võistluste (juhul kui võistlus koosneb mitmest jooksust) põhipunktid korrutatakse 1,3-ga.

3.5 koondtulemustega rahvusvaheliste agility võistluste (juhul kui võistlus koosneb mitmest jooksust) põhipunktid korrutatakse 1,8-ga.

4. Võistlusaasta on 01.01.2007-30.11.2007. 
5. Kokkuvõtete tegemisel palume esitada hindamislehtede (või internetis olevate võistluste tulemuste väljatrükk, koos interneti aadressiga (URL)) ja võistlusraamatu koopia hiljemalt 01.12.2007. 
6. Kui kahel koeral on võrdne arv punkte, siis esmalt vaadatakse kummal koeral on parem tulemus Eesti Meistrivõistlustel. Juhul, kui need tulemused on võrdsed, võrreldakse kummal koeral on paremad tulemused kõrgemas võistlusklassis.
6.1. SK-s võidab suurema punktisumma saavutanud koer. Kui parimad tulemused on võrdsed siis vaadatakse paremuselt järgmist tulemust seni kuni tekib vahe. Juhul kui kõik tulemused on võrdsed otsustab edetabeli koha saatuse loos.
7. Rahvusvaheliste võistluste põhipunktid korrutatakse 1,5-ga v.a. punktis 3.5 toodud juhul.


8. SK punktiarvestus
8.1 SK põhipunkte saadakse vastavalt alltoodud tabelile:

	
	SK - arvesse lähevad 5 paremat tulemust
	

	
	EVÕI
	VÕI
	AVA 
	ALG
	PUNKTE
	

	
	304-320
	-
	-
	-
	13
	

	
	288-303
	304-320
	-
	-
	12
	

	
	272-287
	288-303
	190-200
	-
	11
	

	
	256-271
	272-287
	180-189
	190-200
	10
	

	
	240-255
	256-271
	170-179
	180-189
	9
	

	
	224-239
	240-255
	160-169
	170-179
	8
	

	
	208-223
	224-239
	150-159
	160-169
	7
	

	
	192-207
	208-223
	140-149
	150-159
	6
	

	
	-
	192-207
	130-139
	140-149
	5
	

	
	-
	-
	120-129
	130-139
	4
	

	
	-
	-
	110-119
	120-129
	3
	

	
	-
	-
	100-109
	110-119
	2
	

	
	-
	-
	-
	100-109
	1
	




8.2 SK lisapunktid

	Lisapunktid (1. järk ja koht)

	Koht
	1
	2
	3

	muu võistlus
	5
	3
	1

	TAKO võistlus *
	10
	5
	3

	EKL sportkoera võistlus
	15
	10
	5

	EMV
	20
	15
	10

	EKL sportkoera võistlused toimuvad: 1. 26.05.07 (IPSON); 2. 17.06.07 (TAKO) 3. 8.07.07 (Kagu-Eesti KK);

	4. 28.07.07 (TSKK); 5. 2.09.07 (TAKO); 6. 30.09 (Pärnu PKKK)


* v.a. EKL sportkoera võistlus


9. Agility punktiarvestus
9.1 Agility põhipunkte ja lisapunkte saadakse vastavalt alltoodud tabelile:


	
	A1
	
	A2

	
	Sulgudes on lisapunktid, kui tulemus on 0,99 või parem
	
	Sulgudes on lisapunktid, kui tulemus on 0,99 või parem

	
	Koht
	Punkte
	
	Koht
	1-15 osalejat
	16-30 osalejat
	31-45 osalejat
	46 või rohkem osalejat

	
	1.
	3(+5)
	
	1.
	4(+5)
	7(+5)
	10(+5)
	15(+5)

	
	2.
	2(+3)
	
	2.
	3(+3)
	6(+3)
	9(+3)
	14(+3)

	
	3.
	1(+2)
	
	3.
	2(+2)
	5(+2)
	8(+2)
	13(+2)

	 
	4.
	0(+1)
	 
	4.
	1
	4
	7
	12

	
	5.
	0
	3
	6
	11

	
	6.
	0
	2
	5
	10

	
	7.
	-
	1
	4
	9

	
	8.
	-
	0
	3
	8

	
	9.
	-
	0
	2
	7

	
	10.
	-
	0
	1
	6

	
	11.
	-
	0
	0
	5

	
	12.
	-
	0
	0
	4

	
	13.
	-
	-
	0
	3

	
	14.
	-
	-
	0
	2

	
	15.
	-
	-
	0
	1

	
	16.
	-
	-
	-
	0

	
	17.
	-
	-
	-
	0

	
	18.
	-
	-
	-
	0


	A3

	Sulgudes on lisapunktid, kui tulemus on 0,99 või parem

	Koht
	1-15 osalejat
	16-30 osalejat
	31-45 osalejat
	46-99 osalejat
	100 või rohkem osalejat
	<-- jne: 100 ja rohkem osavõtja korral, +5 lisapunkti kõigile, kelle tulemus on 0,99 või parem (olenemata kohast)

	1.
	8(+5)
	14(+5)
	20(+5)
	30(+5)
	35(+5)
	

	2.
	6(+3)
	12(+3)
	18(+3)
	28(+3)
	31(+5)
	

	3.
	4(+2)
	10(+2)
	16(+2)
	26(+2)
	28(+5)
	

	4.
	2
	8
	14
	24
	24(+5)
	

	5.
	0
	6
	12
	22
	22(+5)
	

	6.
	0
	4
	10
	20
	20(+5)
	

	7.
	0
	2
	8
	18
	18(+5)
	

	8.
	0
	0
	6
	16
	16(+5)
	

	9.
	0
	0
	4
	14
	14(+5)
	

	10.
	0
	0
	2
	12
	12(+5)
	

	11.
	0
	0
	0
	10
	10(+5)
	

	12.
	0
	0
	0
	8
	8(+5)
	

	13.
	0
	0
	0
	6
	6(+5)
	

	14.
	0
	0
	0
	4
	4(+5)
	

	15.
	0
	0
	0
	2
	2(+5)
	

	16.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	

	17.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	

	18.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	

	19.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	

	20.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	

	21.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	

	22.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	

	23.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	

	24.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	

	25.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	

	26.
	-
	0
	0
	0
	0(+5)
	



9.2 Agility punktid lähevad arvesse vaid juhul, kui tulemus on 15,99 ja parem.


